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a } Introducere generalŁ 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 

... Nu merge! Nu mŁ pricep la asta!! 

 

Nu, nu. Codarea ´nseamnŁ sŁ ´ncercaἪi p©nŁ c©nd funcἪioneazŁ. Deci, ´ncepem cu toἪii 

eἨu©nd! ObiἨnuieἨte-te, eἨecul face parte din procesul de ´nvŁἪare. Doar continuŁ sŁ 

´ncerci, vei reuĸi! 

Introducere generalŁ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Hello World! 
De c©nd au apŁrut calculatoarele Ἠi internetul, 

acestea au schimbat profund modul în care 

ne jucŁm, cum comunicŁm, cum funcἪionŁm, 

cum trŁim. Din cauza acestor schimbŁri 

profunde ´n societatea noastrŁ, existŁ multe 

locuri de muncŁ disponibile pentru 

persoanele care au ´nvŁἪat sŁ scrie cod Ἠi sŁ 

rezolve problemele prin codificarea site-urilor 

web Ἠi a aplicaἪiilor web. 

Poate credeŞi cŁ aveŞi nevoie de o diplomŁ 

universitarŁ ´n matematicŁ Ἠi inginerie 

nuclearŁ pentru a putea codifica? Deloc! 

Scrierea de cod este uἨoarŁ odatŁ ce o 

´nŞelegeŞi: chiar Ἠi copiii pot ´nvŁἪa 

programare... Pentru cŁ, de fapt, este foarte 

distractiv! DacŁ ´ntrebi programatorii ce fac ´n 

fiecare zi, ei vor spune lucruri de genul: Ăeste 

ca Ἠi cum te joci cu Legoò sau ĂEste ca Ἠi cum 

ai gŁti, ai scrie reἪeteéò. 

 

 
 
 
 
La ce vŁ puteŞi aĸtepta 
 
Obiectivul acestui antrenament este de a vŁ permite 

sŁ ´ncercaἪi programarea Ἠi g©ndirea logicŁ, pentru 

a vedea dacŁ vi se pare distractiv Ἠi dacŁ este ceva 

ce aἪi dori sŁ faceŞi odatŁ ce ieἨiἪi din ´nchisoare. 

Acest curs vŁ va ´nvŁἪa elementele de bazŁ ale creŁrii 

Ἠi programŁrii site-urilor web folosind cele 3 limbaje 

principale ale web-ului: HTML, CSS Ἠi JavaScript. 

P©nŁ la sf©rἨitul training-ului, veἪi fi mai mult dec©t 

gata sŁ vŁ alŁturaἪi unui bootcamp de codare care vŁ 

va ajuta sŁ atingeἪi un nivel ´n care puteἪi obἪine un loc 

de muncŁ real ca programator! 

 

 

ĊnvŁŞaŞi fŁc©nd 

Cel mai bun mod de a ´nvŁἪa scrierea de cod este la 

fel ca gŁtitul ... FŁc©nd asta! Acesta este motivul 

pentru care cursul este organizat ca o serie de 

exerciἪii pe care trebuie sŁ reuἨiἪi sŁ le faceŞi pentru 

a trece la pasul urmŁtor. Nu vŁ ´ngrijoraŞi cŁ trebuie 

sŁ fiŞi rapizi, nu este ca Ἠcoala! Sistemul ´Ἠi 

aminteἨte progresul, astfel ´nc©t nu trebuie sŁ o luaŞi 

de la capŁt de la o sesiune la alta. 

 

 

 

 

 

 

 
 

Un cuvânt de încheiere din partea echipei  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 

Sunteҏi pregŁtiҏi? SŁ incepem! 
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b ( Modul 0    

Internet Ἠi Web 

   
 
 
 
 
 
 

 

_ Un browser pentru a naviga pe web 

Acum, pentru a vizita acest prim site web (Ἠi multe altele care au apŁrut pe urmŁ) e 

nevoie de incŁ o componentŁ software. Astfel, Tim Berners-Lee, a creat aἨa-zisul 

ñWorldWideWeb browserò, primul browser web. AceastŁ versiune a fost foarte 

rudimentarŁ, permiἪ©nd doar afiἨarea textului Ἠi al hyperlink-urilor. 

 

 

Context 
 

@ Internetul 
 

_ O reҏea de reҏele 

 

Înainte ca internetul sŁ fie inventat, multe 

universitŁἪi Ἠi instituἪii aveau deja 

infrastructure de calculatoare care constau 

´n calculatoare conectate ´ntre ele ca reἪele 

locale. UtilizŁnd astfel calculatoarele, 

cineva putea sŁ publice conἪinut Ἠi sŁ 

comunice în interiorul instituἪiei, dar nu la 

nivel global.  

Pentru a scrie conἪinut, oamenii puteau 

utiliza o inovaἪie foarte simplŁ dar 

puternicŁ: hypertext-ul. Hypertext 

înseamnŁ, pes curt, text care conἪine 

ñhyperlink-uriò, aceasta fiind o modalitate 

mai extravagantŁ de a descrie un link care 

duce la texte localizate în alte locuri din 

reἪea. 

Dar din nou, dat fiind faptul cŁ aceste 

reἪele erau accesibile doar local, textele 

puteau fi accesate doar local. Deci, daca 

un cercetŁtor dintr-o universitate voia sŁ 

consulte un document emis de altŁ 

universitate, acesta trebuia sŁ se 

deplaseze p©nŁ la cealaltŁ universitate 

pentru a se loga ´n reἪeaua localŁ Ἠi, Łn 

final, sŁ acceseze documentul. Nu era 

foarte practic, nu? 
 

 
 
 

3_ 

 
 
 
 

 

 

 

Un om de ἨtiintŁ britanic, Tim Berners-Lee, 

care a lucrat la CERN, a inventat în 1989 o 

soluἪie software care permitea oamenilor sŁ 

publice documente Ἠi sŁ le facŁ accesibile 

oricui avea adresa, din orice reἪea. De aceea 

Internetul este numit o reἪea de reἪele. Astfel 

a apŁrut primul site web! Aceste se poate 

´ncŁ vizita la http://info.cern.ch 

 

 

Sursa: 

https://en.wikipedia.org/wiki/Tim_Berners-Lee 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

LƴǎǘŀƴǘŀƴŜǳ ŀƭ ǳƴǳƛ ŜŎǊŀƴ Ŏǳ ŀǇƭƛŎŀǘƛŀ ŘŜȊǾƻƭǘŀǘŇ ŘŜ {ƛǊ ¢ƛƳ 
Berners-Lee ςAutorul imaginii: Tim Berners-Lee (domeniu 
public) - Sursa: https:/ /en.wikipedia.org/wiki/WorldWideWeb 

 

_ Internetul, astŁzi 

Repede-înainte Łn 2021: browserele modern pot afiἨa nu numai text Ἠi link-uri ci Ἠi 

imagini, videoclipuri Ἠi chiar întregi aplicaἪii! 

Ca urmare, oricine poate acum nu doar sŁ vizualizeze conἪinut dar sa Ἠi ceeze: internetul 

a devenit principala platformŁ pentru cea mai mare parte din vieἪile noastre profesionale 

dar Ἠi în viaἪa privatŁ. Comunicare cu prietenii Ἠi familia, colaborarea între colegi, 

gestionarea contului bancar sau planificarea vacanἪelor... Totul este acum online 

mulἪumitŁ Internetului! 

 

_ Internetul nu este web-ul 

Internetul este infrastructura tehnicŁ din spatele Web-ului. Este o reἪea alcŁtuitŁ din 

milioane de calculatoare rŁsp©ndite în jurul lumii, conectate prin multe Ἠi diferite tipuri de 

conexiuni (cabluri de telefonie, fibrŁ opticŁ, cabluri ethernet, WiFi, Bluetooth...) Ἠi routere 

care asigurŁ ca informaἪia sŁ ajungŁ la destinaἪie. 
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Deci, întrucât internetul este infrastructura, Web-

ul este Serviciul construit pe baza acelei 

infrastructure. Un serviciu posibil prin programe 

specific, numiteé servere web! Când vizitaἪi un 

site web utilizând un browser, browserul se 

comportŁ ca client, solicitând conἪinutul relevant 

serverului web. 

DupŁ cum se menἪioneazŁ în MDN1  (Mozilla 

Developer Network ïuna din cele mai bune 

resurse pentru ´nvŁἪarea web developmentului) : 

ǒ ñClienἪii sunt dispozitivele uzuale 

conectate la internet ale utilizatorilor ( de 

exemplu, calculatorul personal, conectat 

la Wi-Fi sau smartphone-ul conectat la 

reἪeaua mobilŁ) Ἠi programele care pot 

accesa web-ul de pe acele dispozitive (de 

obicei, un browser precum Chrome sau 

Firefox)  

ǒ Serverelee sunt calculatoarele care 

gŁzduiesc pagini web, site-uri sau 

aplicaἪii. Când un dispozitiv client vrea sŁ 

acceseze o paginŁ web, o copie a acelei 

pagini este descŁrcatŁ de pe server pe 

maἨina client pentru a fi afiἨatŁ în 

browserul utilizatorului.ò 

Prin urmare, când daἪi click pe o adresŁ web, 

ceea ce se ´nt©mplŁ este cŁ browserul face o 

solicitare serverului localizat la acea adresŁ, 

acesta din urmŁ primeἨte solicitare Ἠi trimite 

conἪinului relevant cŁtre client (browserul web). 

 

 

 

 
1 Sursa: How the Web works? - MDN - 
https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Learn/Getting_started_with_the_web/How_the_
Web_works 

 

 Module 0 ï Internet and Web Info 

 

 

_ HyperText Markup Language 

Am menἪionat deja Hypertext-ul ca o mare inovaἪie. 

SŁ privim mai în detaliu intregul limbaj care permite 

acest lucru: HTML (Hypertext Markup Language) 

HTML-ul este foarte uἨor de învŁἪaté deci, sŁ 

începem cu asta!  
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 c > Modul 1 

HTML 

Introducere  HTML 
 
 

 

@ De ce HTML 
 

 Calculatoarele Ἠi, implicit, browserele web 

nu sunt chiar inteligente. Nu ne putem 

aἨtepta ca un computer sŁ citeascŁ un 

document text Ἠi sŁ facŁ o distincἪie ´ntre 

titluri, paragrafe, linkuri, liste etc. 

HaideἪi sŁ ne punem ´n locul unui computer 

Ἠi sŁ aruncŁm o privire la un document pe 

care cel mai probabil nu ´l veἪi ´nἪelege: 
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La fel cum nu putem inἪelege  textul din 

exemplul de mai sus, calculatoarele nu pot 

da semnificaἪie datelor pe care le obἪin de 

pe web. Prin urmare, folosim un limbaj de 

marcare pentru a adŁuga un sens 

suplimentar textului. Pe web, limbajul de 

marcare pe care ´l utilizŁm este HTML sau 

hypertext markup language 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

AdŁug©nd c©teva <tag-uri> la documentul care 

descrie conἪinutul, vom ´nἪelege mai bine 

sensul Ἠi structura textului. Zona de lingvisticŁ 

care este preocupatŁ de sensul textului se 

numeἨte semanticŁ. C©nd scrieἪi HTML, este 

important sŁ utilizaἪi etichetele (tag-urile) HTML 

corecte pentru conἪinutul dvs. Aceasta se 

numeἨte scriere HTML semanticŁ, iar 

importanἪa ei nu poate fi subestimatŁ.. 

 

 
 
 

 

 

_ Ce este HTML? 

 

HTML este un limbaj de codare utilizat pentru 

marcarea conἪinutului. Deci spunem cŁ este 

Ămarkup languageò.  A marca ´nseamnŁ ca, 

mulἪumitŁ HTML, putem defini structura Ἠi 

sensul conἪinutului. Conform MDN, HTML 

constŁ intr-o serie de elemente, pe care le 

utilizaἪi pentru a ´ncadra sau a ´nfŁἨura 

diferite pŁrἪi ale conἪinutului pentru a controla 

semantica Ἠi aspectul acestuia. Etichetele 

anexate pot crea un hyperlink2 dupa un 

cuvânt sau o imagine într-un alt loc de pe 

paginŁ sau de pe internet sau sŁ indice cŁtre 

un fiἨier video (pe care browserul il poate 

randa într-un video player) Ἠi aἨa mai 

departe. SŁ luŁm un exemplu simplu: 

 

ñI am learning to code websitesò 

 

DacŁ dorim ca linia sŁ fie de sine 

statatoare, am putea specifica faptul cŁ 

este un paragraf încapsulând-o intre tag-

urile pentru paragraf: 

 

<<p> I am learning to code websites 

</p> 

 

_Element HTML ( ñHTML tagsò) 

HaideἪi sŁ explorŁm acest paragraf un pic 

mai departe. 

 
2 HTML Basics - https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Learn/Getting_started_with_the_web/H
TML_basics   
by Mozilla Contributors - licensed under CC-BY-SA 
2.5. 

 

 
 
 

 

 
 

PŁrἪile principale ale elementului sunt: 

1. Tag-ul de deschidere: Acesta constŁ ´n 

numele elementului (în acest caz, p), 

închis între paranteze unghiulare de 

deschidere Ἠi ´nchidere. Acesta indicŁ 

locul în care elementul începe - în 

acest caz în care începe paragraful. 

2. Tag-ul de închidere: Acesta este 

aceeaἨi cu tag-ul de deschidere, cu 

excepἪia faptului cŁ include un slash 

înainte înainte de numele elementului. 

Acesta precizeazŁ unde se terminŁ 

elementul - în acest caz unde se 

terminŁ paragraful. Omiterea 

adŁugŁugŁrii unui tag de ´nchidere este 

una dintre erorile standard pentru 

´ncepŁtori Ἠi poate duce la rezultate 

ciudate. 

3. ConἪinutul: Evident, acesta este 

conἪinutul elementului, care, ´n acest 

caz, este doar text. 

4. Elementul: Toate cele descrise mai sus 

construiesc elementul 

 

 

     _ Nesting-ul elementelor 

 

 

Precum pŁpuἨile ruseἨti, elementele 

HTML pot fi încapsulate în alte 

elemente HTML. 
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SŁ continuŁm cu elementele HTML din 

exemplul anterior. 

DacŁ dorim sŁ evidenἪiem cuv©ntul 

ñcreezò. Pentru a face asta utilizŁm tag-ul 

<em> . 

< p>I am learning to <em>code</em> 

websites! </p> 

În acest exemplu spunem cŁ elementul 

<em> este nested în elementul <p>. 

 
 

! ! Important: Atunci când se face 

nesting, asiguraҏi-vŁ cŁ ´nchideҏi 

elementul nested înainte de a 

´nchide elementul pŁrinte! 

 

HTML 5 
 

@ Primul document HTML 
 

_ Extensii de fiҍiere 
Calculatorul dvs. Ἠtie ce aplicaἪie trebuie 

sŁ utilizaἪi pentru a deschide un anumit 

fiἨier verific©nd extensia fiἨierului. Câteva 

exemple sunt: 

¶ Documentele care se terminŁ ´n .docx 

vor fi deschise de Microsoft Word 

¶ Documentele care se terminŁ cu .pdf vor 

fi deschise cu un cititor pdf 

¶ Un fiἨier care se terminŁ ´n .mp3 va fi 

deschis cu un player de muzicŁ 

 
_9 

 

C©nd scrieἪi cod HTML, doriἪi ca acesta sŁ fie 

citit de browser. Calculatorul dvs. va deschide 

automat toate fiἨierele care se terminŁ cu 

.html în browser. Browserul va converti apoi 

codul HTML din document într-o paginŁ web 

care poate fi cititŁ de oameni. 

DacŁ doriἪi sŁ vizualizaἪi codul HTML pur, va 

trebui sŁ utilizaἪi un alt tip de aplicaἪie pentru a 

deschide aceste documente: un editor de 

cod. 

_Editoare de cod 

PuteἪi utiliza editorul de text implicit instalat pe 

computer pentru a vŁ scrie fiἨierele HTML. Pe 

Windows, de exemplu, existŁ Notepad. Acest 

lucru ar funcἪiona perfect, at©ta timp c©t nu 

aveἪi erori ´n codul dvs. HTML Ἠi ´l salvaἪi ca 

fiἨier .html. 

ExistŁ, de asemenea, aplicaἪii create special 

pentru a scrie cod. Aceste aplicaἪii au 

funcἪionalitŁἪi ´ncorporate, cum ar fi 

evidenἪierea codului, indentarea codului, 

completarea automatŁ etc., care ajutŁ foarte 

mult la scrierea eficientŁ a codului. 

 

@ Structura Fiҍierului 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Exemplu de fiҍier HTML 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
SŁ aruncŁm o privire la exemplul de mai 

sus al unui document HTML. 

Å <!DOCTYPE html> Prima linie a 

unui document html ´ncepe cu declaraἪia 

doctype. AceastŁ linie spune browserului 

ce versiune de html utilizaἪi. 

<html>...</html> Tot codul dvs. html va fi 

plasat în interiorul elementului html. 

Elementul html constŁ intr-un tag de 

deschidere:  <html>, Ἠi un tag de 

inchidere:  </html>. 

Å <head>...</head><body>...</bod>  

În interiorul elementului html avem un 

element head Ἠi un element body. 

Elementul head conἪine informaἪii despre 

document. Nu va fi vizibil pentru 

consultarea de catre useri a paginii web. 

Elementul body conἪine conἪinutul real 

care va fi vizibil pe site-ul web. 

Å <title>...</title> Elementul title 

face parte din head. DupŁ cum sugereazŁ 

Ἠi numele, acesta conἪine titlul pentru 

pagina html. 

Å <h1>...</h1> Elementul h1 este 

plasat în corpul documentului. Este unul 

dintre cele 6 tipuri de titlu de secἪiune ´n 

html. (H1-h6). Ăhò ´nseamnŁ Ăheading". 

Å <p>...</p> Elementul p sau 

paragraful (alineatul) este utilizat pentru 

afiἨarea textului. 

Å  

Semantica 
@  De ce semantica? 
 

Semantica are loc atunci când îi 

dŁm o semnificaἪie unui semn. SŁ 

luŁm ca exemplu imaginea 

urmŁtoare:  

 

 

 

Am ´nvŁἪat sŁ ataἨŁm o semnificἪie acestei 

imagini: o sŁgeatŁ care indicŁ într-o 

direcἪie.  

Dar un câine sau o pisicŁ nu ar ´nἪelege 

asta privind semnul.  

De fapt, este dificil pentru noi, oamenii sŁ 

privim acest semn Ἠi sŁ nu-I oferim o 

semanticŁ deoarece minἪile noastre adorŁ 

semantica! 

UtilizŁm semantica mereu Ἠi peste tot. Asta 

ne ajutŁ sŁ ducem vieἪile noastre în oraἨe, 

de exemplu. Am ´nvŁἪat convenἪii (precum 

semnele de circulaἪie) Ἠi ne bazŁm pe ele 

pentru a ne spune ce umreazŁ. Vedem Ἠi 

Ἠtim. 

În HTML, când spunem cŁ o parte de text 

este un paragraf, browserul ñἨtieò cum sŁ o 

interpreteze într-un anume fel. De exemplu, 

un cititor de ecran poate citi paragraful într-un 

anume mod. Acest lucru este relevant în mod 

deosebit în cee ace priveἨte imaginile. 

AdŁugarea corectŁ a sintaxei la un tag de 

imagine poate face sau distruge ´nἪelegerea 

unei personae nevŁzŁtoare asupra imaginii.  

@ Semantica HTML 
SpecificaἪia HTML5 include mai multe 

elemente semantice care ajutŁ la 

organizarea documentelor. Elementele 

semantice sunt concepute special pentru a 

comunica semnificaἪia browserului, 

dezvoltatorului, cititorului Ἠi oricŁrei alte 

tehnologii care interpreteazŁ documentul 

(de exemplu, asistenἪi vocali, cititori de 

ecran, motoare de cŁutare ...). 

_ Elemente de secҏiune în HTML5 
 

Elementele de secἪiune sunt foarte utile 

pentru a grupa elemente relaἪionate din punct 

de vedere semantic. Conform MDN3, ExistŁ 4 

tipuri de elemente pentru organizarea Ἠi 

gruparea din punct de vedere semantic a 

codului html pentru a identifica secἪiuni din 

document: 

 
3  Using HTML sections and outlines by Mozilla 
Contributors, licensed under CC-BY-SA 2.5. Source: 
https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/Guide/HTML/Using_HTML_sections_and_o
utlines%23section_elements_in_html5 

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Guide/HTML/Using_HTML_sections_and_outlines%23section_elements_in_html5
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Guide/HTML/Using_HTML_sections_and_outlines/contributors.txt
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Guide/HTML/Using_HTML_sections_and_outlines/contributors.txt
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ǐ ñHTML Navigational Element (<nav>)   

defineἨte o secἪiune care conἪine legŁturi de 

navigare care apar deseori pe un site. PuteἪi 

avea meniuri primare Ἠi secundare, dar 

niciodatŁ nu ´ncapsulaἪi (nest), sau sŁ puneἪi 

un element <nav> în interiorul unui element  

<nav>. 

 

ǐ HTML Article Element (<article>) 

defineἨte o bucatŁ de conἪinut de sine 

stŁtŁtoare. Nu se referŁ doar la conἪinutul 

principal Ἠi poate fi utilizat pentru comentarii 

Ἠi widget-uri. 

ǐ HTML Section Element (<section>) 

defineἨte o secἪiune a unui document pentru 

a indica o grupare conexŁ a sensului 

semantic. UtilizaἪi elementul de secἪiune 

pentru a oferi context suplimentar sau ca 

elementul pŁrinte sa aibŁ mai mult sens. 

ǐ HTML Aside Element (<aside>) defineἨte 

o secἪiune care, deἨi este legatŁ de 

elementul principal, nu aparἪine fluxului 

principal, precum o casetŁ de explicaἪii sau o 

reclamŁ. Are conturul propriu, dar nu 

aparἪine elementului principal (<article>)ò. 

 

_ Alte elemente semantice 

HTML utilizate pentru secҏionare 

AceiaἨi oameni de la Mozilla Contributor 

oferŁ urmŁtoarele definiἪii ´n cee ace 

priveἨte secἪionarea4: 
 

Å ñHTML Body Element (<body>) defineἨte 

´ntregul conἪinut al unui document Ἠi, ´n 

acelaἨi timp, conἪine ´ntreg conἪinutul Ἠi 

tag-urile HTML. 

 

ǒ H

TML Header Element 

(<header>) defineἨte o 

paginŁ care, de regulŁ, 

conἪine logu-ul titlul Ἠi 

navigatorul. Header-ul poate 

fi, de asemeanea, utilizat în 

alte elemente semantice 

precum <article> sau 

<section> ð sau chiar  

<aside> Ἠi <nav> pot avea 

 
4 Ibid 

propriul <header>. În ciuda denumirii, nu 

este necesar ca acesta sa fie situat la 

´nceputul paginii sau secἪiunii. 

 
Å HTML Footer Element (<footer>) defineἨte 

un subsol de paginŁ care conἪine de obicei 

drepturile de autor, notificŁri legale Ἠi uneori 

link-uri - sau subsol de secἪiune, care 

conἪine, probabil, data publicŁrii secἪiunii, 

informaἪii despre licenἪŁ etc <article>, 

<section>, <aside>, e <nav>  podem ter os 

Ἠi <footer>. În ciuda denumirii sale, nu este 

poziἪionat neapŁrat la sf©rἨitul paginii sau al 

secἪiunii.5 

 

_ Examplu de layout 

 

Exemplul de mai jos este un layout pentru 

corpul unei pagini de blog. ExistŁ un <header>  

cu un element  <h1> Ἠi un element  <nav> care 

conἪine legŁturile de navigare. Pe acelaἨi nivel 

cu  <header> avem elementele  <section> Ἠi  

<footer>. Principalul element  <section> are un 

titlu <h2> , 2  <articles>  Ἠi un  <aside>.  
 

 
 

<body> 

 

<header> 

 

<nav> 

 

<ul> 

 
<li><a href="#">link</a></li> 

 
<li><a href="#">link</a></li> 

 
5 LƴŦƻǊƳŀǘƛŜ ŀŘŀǇǘŀǘŇ ŘŜ ƭŀΥ 
https://learnabouthtml5.blogspot.com/2016/12/using-html-sections-and-
outlines.html 

 
 
 

 
 

<li><a href="#">link</a></li>  Article Title 

</ul>  </p> 

</nav>  </header> 

<h1>  <p> 

Page Title  content 

</h1>  </p> 

</header>  </article> 

<section>  <aside> 

<h2>  <p> 

My Blog Posts  Author info 

</h2>  </p> 

<article>  </aside> 

<header>  </section> 

<p>   

Article Title  <footer> 

</p>  Copyright Info 

</header>  </footer> 

<p>  </body> 

Content   

</p>   

</article>   

<article>   

<header>   

<p>   
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CSS 

 

Introducere  CSS 
 

Ċn pŁrŞile anterioare, am descoperit puterea 

HTML-ului. DupŁ cum aŞi vŁzut, HTML-ul a 

fost creat pentru a descrie conŞinutul unei 

pagini web, astfel: 

<h1>This is a heading</h1>  

<p>This is a paragraph.</p> 

Poate cŁ aἪi observat cŁ nu existŁ culoare 

deloc, pare doar un document cu cuvinte 

simple. La care este plictisitor sŁ te uiŞi. 

Acest lucru se datoreazŁ faptului cŁ, ´n 

partea superioarŁ a HTML-ului, aceste 

pagini folosesc un alt limbaj, numit CSS, al 

cŁrui rol este de a face HTML-ul sŁ arate 

mai bine din punct de vedere estetic. 

Cu alte cuvinte, CSS-ul ne permite sŁ 
transformŁm acest lucru: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

În: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
SursŁ:  

https://www.nytimes.com/2020/03/06/arts/raphael-rome-

coronavirus.html  

@ Ce este CSS? 
 

ǒ CSS vine de la Cascading Style Sheets 

ǒ CSS descrie cum Elementele HTML vor fi 

afiĸate pe ecran. 

ǒ Poate controla layout-ul mai multor pagini în 

acelaĸi timp. 

Pe scurt, CSS face paginile web sŁ arate bine, 

prezentabil. Este un skill indispensabil pentru orice 

web developer 

 
 
 
 

 

@  SintaxŁ CSS 
 

PriviŞi aceastŁ schemŁ, care rezumŁ scrierea CSS într-un mod pe care browser-ul îl înŞelege. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
DupŁ cum puteŞi vedea, avem aici cuvinte destul de extravagante. Nu vŁ panicaŞi, nu vor 

mai fi multe altele :-) 

"Selector" indicŁ ce element(e) din fiĸierul HTML ar trebui sŁ primeascŁ instrucŞiunile.  

IndicŁ elementul HTML pe care vreŞi sŁ ´l stilizaŞi. Ċn acest exemplu, toate tag-urile  <h1> 

de pe pagina html vor primi proprietŁŞile CSS asociate selectorului CSS  h1. 

Blocul declaration conŞine una sau mai multe declaraŞii separate prin punct ĸi virgulŁ. 

Fiecare declaraŞie conŞine numele proprietŁŞii CSS ĸi o valoare, separate prin douŁ 

puncte (:). 

O declaraŞie CSS se ´ncheie ´ntotdeauna cu punct ĸi virgulŁ ( ;), iar blocurile de declaraŞii 

sunt cuprinse între acolade. Exemplu: 

 
 
p { color: red; font-size:14px; } 
 
 
 

@ Noҏiuni de bazŁ 
 
 

 

ExitŁ 3 cŁi de a adŁuga CSS paginii noastre web:  
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_1. Inline CSS 

În primul rând, putem include CSS direct în elementele noastre HTML. Pentru a realiza 

acest lucru, folosim atributul  style Ἠi scriem codul CSS ´n interiorul valorii sale (partea 

dintre ghilimele).  

Exemplu : 

<h1 style="color: blue"> Hello world!! </h1> 

DupŁ cum vedeἪi, CSS instruieἨte browser-ul sŁ utilizeze culoarea albastrŁ pentru a reda 

tagul h1. UἨor, nu-i aἨa? ἧi puteἪi combina mai multe proprietŁἪi. De exemplu, sŁ-l facem 

albastru Ἠi bold: 

<h1 style="color:blue;font-weight:bold"> Hello world!!</h1> 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Uĸor din nou! DupŁ cum vedeἪi, puteἪi adŁuga proprietŁἪi folosind punct Ἠi virgulŁ (;) 

pentru a le separa, astfel încât browser-ul sŁ nu le confunde. 

 

Am putea adŁuga multe alte proprietŁἪi ´n cadrul acestei metode, dar se poate creea 

dezordine ´n fiἨierul nostru HTML, deci nu este recomandat. UrmŁtoarele douŁ metode 

sunt mult mai curate... 

 

_2. Blocul <style> 
 

Un alt mod de a include CSS este folosind tagul  <style> din secŞiunea  head a paginii 
HTML 

<head> 

<meta charset="UTF-8"> 

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 
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<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="ie=edge"> 

<title>CSS is awesome - BeCode</title> 

<style> h1 {color:blue; } 

</style> 

</head> 

Tocmai am gŁsit o soluἪie pentru a nu amesteca HTML-ul cu CSS-ul, dar stilul este ´ncŁ ´n 

interiorul fiἨierului HTML. 

Poate existŁ o modalitate mai bunŁ de a include CSS-ul? Ei bine, da, existŁ! 

_3. CSS extern 

DupŁ cum sugereazŁ ĸi denumirea, vom avea c©teva fiἨiere CSS externe, pe care le vom 

importa în partea de <head> a paginii HTML. 

 

<head> 

<meta charset="UTF-8"> 

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 

<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="ie=edge"> <title>The best way! - 

BeCode</title> 

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="resources/css/style. css"> 

</head> 

DupŁ cum puteŞi vedea, folosim un tag  <link> de data aceasta pentru a face o conexiune 

cu fiĸierul CSS. Acest tag va avea nevoie de c©teva atribute pentru a funcἪiona, rel=" 

stylesheet" specificŁ relaŞia dintre HTML ĸi fiĸierul CSS, browser-ul ĸtie acum cŁ 

încercŁm sŁ to facem legŁtura cu un Stylesheet (fiĸier CSS). type=" text/CSS" va spune 

browser-ului cu ce tip de resursŁ facem legŁtura. Nu este obligatoriu sŁ-l folosim, dar este 

recomandat sŁ-l utilizŁm pentru a evita probleme ´n viitor. 

href="resources/css/style.css" este calea pe care link-ul o va folosi ca sŁ gŁseascŁ 

documentul. 

Folosirea unui fiҍier CSS extern este cea mai recomandatŁ, deoarece ĂseparŁ 

preocupŁrileò: fiҍierul HTML este pentru conҏinut, fiҍierul CSS este pentru stilizare! 
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Un exemplu pentru structura folderelor:  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Ċn fiἨierul CSS am scris urmŁtoarele: 

h1{color:blue;} 

Acest lucru va oferi aceeaἨi ieἨire ca rezultatul din exemplul 1. Beneficiul acestui lucru 

este cŁ CSS-ul este separat de HTML  Ἠi putem importa acest fiἨier CSS ´n mai multe 

pagini simultan! 

@ Lucrul cu culori 

Culorile constituie o mare parte din aspectul lucrurilor. ἧi noi, oamenii, iubim 

culoarea! 

ExistŁ multe milioane de culori disponibile ´n naturŁ, iar acest lucru a fŁcut transferul 

lor ´n lumea digitalŁ a computerelor destul de provocator. La ´nceput, existau doar 

c©teva culori disponibile, Ἠi erau folosite nume de culori predefinite (precum "red", 

"blue", "beige", "chocolate")... 

_ Culori denumite 

Un set de nume de culori standard a fost definit, permiἪ©ndu-ne sŁ utilizŁm aceste cuvinte 

cheie ´n loc de reprezentŁri numerice ale culorilor, exist©nd un cuv©nt cheie care 

reprezintŁ culoarea exactŁ pe care dorim sŁ o utilizŁm. Cuvintele cheie pentru culori 

includ culorile standard primare Ἠi secundare (cum ar fi red,  blue  sau  orange), tonuri de 

gri (de la  black la  white, inclusiv culori ca  darkgray Ἠi  lightgrey), Ἠi o varietate de alte 

culori amestecate, inclusiv  lightseagreen,  cornflowerblue  Ἠi  rebeccapurple. Întreaga 

listŁ este disponibilŁ la W3Schools: https://www.w3schools.com/colors/colors_names.asp  

Este frumos sŁ Ἠtii cŁ existŁ, dar te vei simἪi rapid limitat, având doar 140 de culori. 

AἨadar, sŁ trecem mai departe la urmŁtorul mod ´n care se pot exprima valorile 

culorilor.... 

 
 

_ Sistemul RGB 

Calculatoarele au devenit cu rapiditate mai 

puternice Ἠi capabile sŁ manipuleze 

milioane de culori diferite, folosind un 

amestec de 3 culori fundamentale ale 

ecranului: RoἨu, Verde Ἠi Albastru, care 

este cunoscut sub numele de Ăsistemul 

RGBò ï Red Green Blue. 

p {color: rgb (255, 0, 0) ; } 
 
Linia de mai sus exprimŁ "Vreau maximul 

de roἨu (maximul este 255), deloc verde 

(0), Ἠi deloc albastru (0)ò... Ceea ce rezultŁ 

într-o culoare de roἨu aprins . 

AceastŁ scriere este exact la fel ca  

p{color: red;} 
 
Deci, de exemplu, dacŁ doriἪi cu adevŁrat 

acea nuanἪŁ specificŁ de albastru care 

descrie cerul scoἪian ´n primŁvarŁ, atunci 

trebuie sŁ gŁsiἪi traducerea corectŁ a 

acestuia în sistemul RGB. 

 
p{color: rgb(0, 182, 255);} 
 

_TransparenҏŁ! 

 

De asemenea, puteἪi utiliza o a patra valoare, 

pentru a seta Ăalfaò, ceea ce ´nseamnŁ 

ĂtransparenἪŁò (sau Ăopacitateò dacŁ doriἪi). 

Valoarea sa merge de la 0 (total transparent, 

tagul ar fi invizibil) la 1 (complet opac). În loc 

de RGB, folosim RGBA pentru a adŁuga 

stratul transparent la culoarea noastrŁ. 

Deci, sŁ zicem cŁ doriἪi un pŁtrat portocaliu 

cu 60% transparenἪŁ, veἪi face acest lucru : 

 
div { width: 100px; height: 100px; 
background-color:  
rgba(255, 221, 0,0.6); } 

 
 

_ Sistemul Hexadecimal 

Ca Ἠi informaἪie, existŁ ´ncŁ o modalitate de 

a exprima valorile culorii, folosind sistemul 

hexazecimal. În acest sistem, de exemplu, 

roἨu este exprimat ca #FF0000, negru ca  

#FF0000, negru ca #000000 Ἠi alb ca: 

#FFFFFF. 

Sistemul hexazecimal funcἪioneazŁ cu valori 

de la 0 la 9 Ἠi continuŁ de la A p©nŁ la F 

pentru un total de 16 valori. Folosind 6 valori 

hexazecimale, puteἪi exprima 256 milioane 

de culori. 

Primele 2 cifre descriu valoarea de RoἨu, 

urmŁtoarele 2 valoarea de Verde, iar 

ultimele douŁ valoarea de Albastru. 

Doar ἨtiἪi cŁ acest sistem existŁ Ἠi cŁ veἪi 

putea sŁ ´l utilizaἪi dacŁ doriἪi. Nu vom intra 

în prea multe detalii despre el în acest 

training. 

@ Lucrul cu marginile 

(borders) 

 
Ċn mod implicit, fŁrŁ stilizare, fiecare tag 

este redat ca un dreptunghi, al cŁrui 

fundal Ἠi margini sunt transparente. Nu 

trebuie sŁ rŁm©nŁ aἨa! 

 

IatŁ o reprezentare vizualŁ a acelui 

dreptunghi, numit Ămodelul de casetŁò. 
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AceastŁ imagine reprezintŁ modul ´n care ne putem juca cu  border,  margin,  padding 

pentru a stiliza orice tag HTML ! 

Bine, pentru a explica acest lucru un pic mai în profunzime: 

CreaἪi un fiἨier HTML Ἠi copiaἪi aceste linii ´n body-ul acestuia: 

 
<div class="box1"> <div class="box2"> </div> </div> <div class="box3"> </div> 

 Apoi creaҏi un fiҍier CSS ҍi copiaҏi urmŁtoarele linii ´n interiorul acestuia: 
 

.box1{ width:200px; 
 

height:200px; 
 

border-top:1px solid red; 
 

border-right: 1px solid black; 
 

border-bottom: 2px dotted green; 
 

border-left: 2px dashed green; 
 

padding:100px; 
 

padding-right:50px; 
 

background-color: yellow; 
 

 

/*--We will cover this later--*/ 
 

display:inline-block; 
 

/*----------------------------*/} 
 

 

.box2{ width:200px; 
 

height:200px; 
 

background-color:red; 
 

 

/*--We will cover this later--*/ 
 

display:inline-block; /*----------------------------*/} 
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.box3{ 
 

width:100px; 
 

height:100px; 
 

background-color:green; 
 

margin-left:200px; 
 

/*--We will cover this later--*/ 
 

display:inline-block; 
 

/*----------------------------*/} 

 

Não Cu siguranἪŁ cŁ nu va arŁta prea bine, dar asta nu este ´ncŁ problema . 

DupŁ cum puteἪi vedea, puteἪi specifica fiecare border al dreptunghiului folosind 3 

parametri: grosimea liniei (aici, în pixeli), tipul de linie ( solid ï solidŁ,  dashed ï ´ntreruptŁ,  

dotted ï punctatŁ), Ἠi culoarea. 

Acum cŁ lucraἪi la asta, ´ncercaἪi sŁ vŁ daἪi seama de diferenἪa dintre  padding Ἠi  margin. 

JucaἪi-vŁ cu valorile, vom discuta acest lucru mai târziu. 

 

 Borderele pot fi folosite pentru a transforma dreptunghiurile ´n pŁtrate ! 
 

Pe mŁsurŁ ce ´nvŁἪaἪi CSS, veἪi vedea cŁ acesta este plin de hack-uri Ἠi trucuri. Unul cu 

adevŁrat util este cŁ puteἪi transforma o imagine de acest fel : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

în: 
 
 
 
 
 
 
 

 

imagine: The Duffer Brothers. SursŁ: https://www.strangerthings.fr 
 
IatŁ care este proprietatea care face posibil acest lucru: 
 

border-radius:50%; 

 

Cu aceasta veἪi avea Ἠansa de a experimenta in exerciἪii ... 
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@ Comentariile în CSS 

Comentariile6 sunt utilizate pentru a explica codul Ἠi pot fi utile atunci c©nd editaἪi codul 

sursŁ la o datŁ ulterioarŁ. Comentariile sunt ignorate de browsere. 

Un comentariu CSS ´ncepe cu / * Ἠi se terminŁ cu * /: 

/* This is a single-line comment */ 

p { color: red; } 

Pode adicionar comentários onde quiser no código: 

p { color: red; 

/* Set text color to red */} 

PuteἪi adŁuga comentarii oriunde doriἪi ´n cod: 

/* This is a multi-line comment */ 

p { color: red; } 

@ FelicitŁri! 

Tocmai ai descoperit magia CSS. Acum sŁ punem la ´ncercare cunoҍtinҏele noastre fŁc©nd 

c©teva exerciҏii! 

Selectori 

@ Selectori CSS 

Aceasta este o parte foarte importantŁ a CSS, selectorii. 

VŁ amintiἪi imaginea din introducere? 

 

 
6  LƴŦƻǊƳŀǚƛƛ ŀŘŀǇǘŀǘŜ ŘŜ ƭŀ https://w ww.w3schools.com/css/css_syntax.asp  
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Un selector CSS este partea unui set de reguli CSS care selecteazŁ conἪinutul pe 

care doriἪi sŁ îl modeleze. Selectorii sunt componentele care permit browserului sŁ 

Ἠtie ce element(e) html ar trebui sa adopte proprietŁἪile CSS definite pentru 

fiecare. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

De exemplu, ´n aceastŁ secἪiune de cod HTML: 
 

<div class="becode"> 
 

<p> I am on my way to become a web-developer!</p> 
 

</div> <div id="white-background"> </div> 

 

Daca doresc sa am un fundal (background) alb, voi face asta în CSS : 
 
 

div{height:100px; 
 

width:100px; 
 

background-color:blue;} 
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Cu toate acestea, dacŁ faceἪi asta, veἪi observa cŁ ambele elemente div vor avea un 

fundal albastru. 

De aceea, existŁ mai mulἪi selectori dec©t doar selectorul div! De exemplu, am scris clasa 

'becode', de ce nu o folosim ´n fiἨierul nostru css? 

Putem selecta astfel de elemente class astfel : 

 

 

.becode{height:100px; 
 

width:100px; 
 

background-color:blue;} 

 

Acum doar fundalul primului nostru div va fi schimbat, aἨa cum ne-am dorit! 

Ce ai fŁcut aici, este folosirea unui selector de tip class. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

Selectorul de tip class este identificat printr-un leading point (caracterul ñ.ò) urmatŁ 

imediat de numele clasei pe care doriἪi sŁ o utilizaἪi. Poate fi orice, at©t timp c©t este la fel 

ca ´n fiἨierul HTML. 

Deci, dacŁ ´n html, numele clasei este Ăburgerò, selectorul clasei CSS va fi .... .burger. 

DacŁ numele clasei html este Ăferrariò, selectorul clasei CSS devineé .ferrari. 

ExistŁ multe modalitŁἪi de a selecta elemente html folosind selecἪiile CSS. Prea multe 

pentru acest curs. ReἪineἪi cŁ selectorii de tip class sunt cei mai utilizaἪi Ἠi vŁ vor permite 

sŁ selectaἪi tot ceea ce aveἪi nevoie, mai ales dacŁ ἨtiἪi sŁ ´l folosiἪi .. 
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_ Selectori pseudo-class 

 

Majoritatea elementelor precum H1, P ... nu sunt destinate sŁ fie interactive. În schimb, 

unele sunt, precum link-urile care în HTML se numesc Ancore Ἠi sunt codificate folosind 

tag-ul A . 

ExaminaἪi acest CSS care stilizeazŁ toate ancorele de pe pagina dvs., astfel ´nc©t sŁ 

arate ca sigla IKEA . 

a.ikea {text-decoration:none; /* remove underline */ 

background-color: blue; /* paint the background blue */ color:yellow; /* 

paint the text yellow */ font-weight:bold; /* make the characters bold */   

text-transform: uppercase; /* turn characters in UPPERCASE */ 

padding:5px 10px; /* add some padding */ font-size:23px; /* make the text 

bigger */} 

AἨadar, acum, ´n fiἨierul html, puteἪi adŁuga clasa Ăikeaò la toate linkurile care doriἪi sŁ 

arate ca logo-ul de la IKEA :-) 

<p> I loooooove design, especially furniture from  <a href="http:// aeki.com" 

class="ikea">Aeki</a>. It's cheap and  stylish... Okay, if you actually manage to 

build them!</p> 
 
Rezultat:  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Super, dar daca pui cursorul desupra, nu se intampla nimic. Trist, pentru un element 

interactiv ! 

Aici intra în joc pseudo-clasele ... 
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